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Zer Dregfitndti ulc;h

Nach einer kurzen Einfluhrung wachen wir im
Skyline Hotel, New Y ork auf.
Esist der 11. November 2007 u. Sonntag Vormittag.




Wir horen den Anrufbeantworter ab, stecken PDA u. Pendel indie
Tasche u. gehen in den Flur.

Jetzt stecken wir uns das restliche Kleingeld ein u. gehen in die
Hotellobby.




Hier unterhalten wir uns ausfihrlich mit dem ,, Empfangschef*,
erstehen einen Stadtplan u. verlassen das Hotel.
Auf der DAVINGTON STREET werden wir fast von einer Zeitung
erschlagen, die wir uns natUrlich anschauen.

Nun entnehmen wir unserer Geldborse die Kreditkarte u. versuchen,
am Automaten, etwas Geld zu bekommen.




Leider ist der Automat defekt oder unser Konto gesperrt!
Also machen wir uns auf die Socken u. gehen zum Fahranlieger.

Dadie Fahre noch nicht daist, gehen wir auf den Landungssteg u.
unterhalten uns mit den beiden Herren.




Der rechte Herr scheint ein ,, Morgenmuffel“ zu sein, gibt an uns mit
Jemandem verwechselt zu haben u. verschwindet!?
Und der linke Herr macht uns auch nicht gerade Mut, bel diesem
Wetter die Fahre zu benutzen.
Wir nehmen allen Mut zusammen u. gehen ins Fahrgebaude.

Hier buchen wir die Uberfahrt nach STATEN ISLAND u. setzen
Uber!




Hier angekommen, betétigen wir die Sprechanlage u. werden, nach
einigem hin u. her, eingelassen.

An der Balustrade wartet schon Schwester TAMARA, fuhrt unsins
Gebaude u. geht zu Dr. YONG.




Wir folgen ihr u. begriiRen Dr. YOUG, der nicht gerade begeistert von
unserem Auftauchen ist!

Er schickt Schwester TAMARA weg u. wir unterhalten uns ein wenig.
Dann geht er wieder um uns einige Sachen zu besorgen u. wir sehen
uns etwas um.
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Pl6tzlich taucht Detektiv MORETTI auf u. wir unterhalten uns.
Daeshier zu laut ist, folgen wir MORETTI in die Halle u. fUhren hier
unsere Unterhaltung fort.

Er klart uns Gber den Sachverhalt auf, verpflichtet uns zum Schweigen
u. verlasst uns wieder.
Nun gehen wir ins,, Cockpit®.




Wir unterhalten uns mit Dr. YOUG u. erhalten die Krankenakten.
Von TAMARA bekommen wir noch einen Alarmsender u. die
Zellenschlissal Uberreicht.

So gertistet begeben wir unsin den Zellentrakt.




Hier reden, bzw. versuchen wir mit allen Patienten zu reden, aber
leider mit keinem Erfolg.
Wir versprechen ihnen wiederzukommen u. studieren die Akten.

Sonntag; ‘1 1. November 2007
MNachmittag

Mittlerwelle ist es Sonntagnachmittag, wir bemtihen unser PDA u.
rufen MORETTI an.
Und da unser Gespréch keiner mithéren soll, gehen wir vor die Tr.
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Kim Meyamara
‘:@ Maina Frau
+{10]} 10 158 277 656

T'erry Ingram
anwalt
«(10] 1055 432 550

Jae Marettl (NYPD)
‘@ Dbty -5
=[10] 363 297 3

Wir unterhalten uns ausfuhrlich mit ihm u. erzéhlen ihm auch von
dem Wort DEL I TE, welches der Patient aus Zelle 1 erwahnt hatte,
Er winscht unsviel Erfolg, wir statten dem Petienten einen Besuch ab

u. versuchen ihn zu hypnotisieren.

Leider klappt es nicht u. wir missen uns etwas Besseres einfallen

|assen.
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Wir verlassen den Zellentrakt u. gehen auf der gegentiber liegenden
Seite ins Stationszimmer.
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Hier reden wir mit TAMARA Uber ihren Beruf u. bitten sie dle
M edikamente abzusetzen.




Nun borgen wir uns Papier u. Blestift aus u. gehen zurtck.

Wir schreiben das Wort DEL I TE auf den Zettel, zeigen esihm u.
hypnotisieren ihn dabei.
Er kann sich wieder erinnern u. erzahlt seine Geschichte!

Erinnerungen (Patient Zelle 1)
Samstagnacht, 10 November 2007




Erinnerung an
Samstag, 10. November 2007
Nacht

Wir schauen uns um, nehmen die Brechstange u. hebeln damit das
L Gftungsgitter, wechselseitig aus seiner Verankerung.




Nun steigen wir durch die Offnung u. miissen irgendwie tiber den
Zaun gelangen.




Dawir das Fass nicht bewegen kdnnen, gehen wir etwas zurick,

nehmen die Pistole u. schief3en ein Loch hinein.
Die FlUssigkeit [auft aus, wir rollen das Fass an den Zaun u. klettern
nach oben.

Nun springen wir auf die andere Seite u. werden beschossen!




Wir schnappen uns das Schlauchboot, springen hinein u. werden an
den Anlieger getrieben.




Unser 1. Patient hat uns nun seine Geschichte erzahlt.
Er ist mude u. wir lassen ithn alein.
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Nun gehen wir ins Stationszimmer, erzéhlen TAMARA von unserem
Erfolg, verabschieden uns u. verlassen das Klinikgebaude.
In diesem Moment meldet sich unser PDA zu Wort u. wir kbnnen eine

Anrul

vand Kim Mciamara

Anc David McNamara
%1

D hast versucht,
mich anzurufan
Ich habe nukdoganaten,

aifl Daner Hotélinsmmar

Idovembar 11 43 L

Nachricht von KIM abrufen.

Auf dem Hof verabschieden wir unsvon STUARD MILLER u.
gehen auf die Stral3e, zur Fahre u. ins Hotel.




Wieder in unserem Zimmer horen wir den Anrufbeantworter ab.
KIM teilt uns mit dass wir nicht mehr zuriickkommen sollen u. sie die
Scheidung einreicht.

Wir werfen das Telefon gegen die Schrankwand u. gehenin die
Kneipe!




Hier schnappen wir uns einen Barhocker, setzen uns hin, bestellen
einen, bzw. mehrere Whiskeys u. unterhalten uns mit dem Barkeeper.

Dawir von RYKER, einem alten Vietnam V eteranen immer
angepobelt werden, gehen die Getrénke aufs Haus.
Nun verlassen wir die Kneipe u. gehen ins Hotel zurick.




Wir rufen TERRY INGREM, unseren Freund u. Anwalt an, reden mit
ihm Uber KIM.




Nun sprechen wir noch unseren Tagesbericht auf das PDA u. fallen
ins Bett.

Am anderen Morgen verlassen wir unser Zimmer u. gehenin die
L obby.




Hier berichten wir FLY N Uber unser kleines Missgeschick mit dem
Telefon u. verlassen das Hotel.

Discount Z:

Vor dem Hotel treffen wir unseren , Freund* STEVE RYKER, der uns
liebevoll begrift.
Wir gehen zurtick, berichten FLY N von dem Vorfall u. begeben uns
zum Fahranleger u. setzen Uber nach STATEN ISLAND.




Im Hospital fallt TAMARAS BegrifRung nicht gerade freundlich aus.
Nun denn, betreten wir das Gebaude u. reden mit Dr. YOUNG.

DR. YOUNG berichtet uns dass TAMARA vom Patienten in Zelle 5
beinahe umgebracht worden wére.
TAMARA hat Gluck gehabt, dass er etwas im Biro vergessen hatte u.
so TAMARA helfen konnte.
Er legt uns nahe nochmals die M edikamentation unseres Patienten zu
Uberdenken.
Wir verlassen Dr. YOUNG u. gehenindie Zelle 5.




L eider werden auch wir angegriffen u. missen die Zelle verlassen!
Jetzt besuchen wir noch die anderen Patienten u. gehen anschlief3end
zurtick ins COCKPIT.

Hier versuchen wir uns TAMARAS Radio auszuborgen, was aber
Dr. YOUNG nicht gestattet.
Also missen wir uns etwas einfallen lassen!
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Wir verlassen das Gebaude, betétigen den Alarmsender u.
Dr. YOUNG verlasst das COCKPIT.

Jetzt gehen wir wieder zurlick, borgen uns das Radio aus u. besuchen

unseren Patientenin Zelle 1.

Auf dem Wege dorthin fangen wir uns noch einen Ruffel von
Dr. YOUNG en!




Wir spielen ihm den Audiomitschnitt unserer letzten Sitzung vor u.
hypnotisieren ihn anschlief3end wieder.

Nun kehren seine Erinnerungen wieder zuriick!

Erinnerungen (Patient Zelle 1)
Samstagabend, 10 November 2007




Erinnerung an
Sarmmatag, 10. November 2007
Abend

Wir gehen die Treppe nach unten u. stehen vor einem zugemauerten
Durchgang.
Diesen 6ffnen wir mit Hilfe unserer Pistole!!!!




Hier gehen wir geradeaus u. stehen vor einem riesigen Ventilator.




Wir schauen uns alles an u. sehen, an der Riickwand, eine Leiter.
Irgendwie missen wir nun dorthin gelangen!
Nun gehen wir zum Durchgang zurtick.

Wir heben einen Ziegelstein auf, gehen zum Ventilator u. blockieren
ihn damit.




Nun kriechen wir vorsichtig zwischen den Fltgeln durch u. héren dass
wir verfolgt werden.

Wir drehen uns um u. schief3en den Ziegelstein kapuitt.
Nun gehen wir zur Leiter, heben eine Brechstange auf u. klettern
nach oben.




Nun ist unser Patient mude, wir lassen ihn wieder allein und betreten

Zelle 3.
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dass wir nodh Klesdung von
Mummer 3 gelunden habaen;

Hier meldet sich unser PDA zu Wort u. wir kbnnen eine Mitteilung
von MORETTI lesen.

Zelle 3

Von: Joe Moretti

An: David McNamara
November 12, 11.14 Uhr

Hi Doc.
Wollte Thnen ﬁ'kurz mitteilen,
dass wir noch Klaldung yron

Dawir, ganz zufdlig, ein Radio besitzen, werden wir es nun auch
benutzen!




Musik ertdnt u. unser Patient ist ansprechbar!




Erinnerungen (Patient Zelle 3)
Samstagnacht, 10 November 2007




Wir werfen unsere Taschenlampe an, gehen nach vorn u. stehen, was
wir so lieben, vor einem Codeschl oss!

Hier geben wir jetzt 8, 12, 5U. 20 en
(10—-2=8usw.)
Hierbei missen wir jede Eingabe bestatigen!




Falls wir ales richtig gemacht haben stehen wir, wie Patient 1, vor
dem Ventilator.




Wir nehmen unsere Pistole, bringen den Ventilator zum Stillstand u.
kriechen zwischen den Fltgeln durch.

Jetzt gehen wir nach hinten u. klettern die Leiter nach oben.




Wir bemerken dass schon Jemand vor uns hier gewesen sein muss ul.
gehen nach draufen.

Hier klettern wir, mit Hilfe der Oltonne, tiber den Zaun.
T

Endeder Erinnerung.




Jetzt nehmen wir unser PDA u. spielen unserem Patienten eine weitere
Audiosequenz vor.

Es klappt, seine Erinnerungen kehren wieder zuriick!

Erinnerungen (Patient Zelle 3)
Samstagabend, 10 November 2007




Erinnerung an
Sarmmatag,; 10. November 2007
Abend

Wir befinden unsin elner Kiiche u. sehen uns um.




In elner Schublade finden wir eine Taschenlampe die nun in unser
Eigentum Ubergeht!




Wir nehmen den Schliissel mit, verlassen das Zimmer u. gehen auf
den Hauptplatz.




Hier schauen wir uns alles an u. gehen zum Gefangnis.
Wir Offnen die Tur, mit unserem Schliissel, u. treten ein.




Wir 6ffnen die Zellentir mit unserem Schltssal u. sehen dass das
L Gftungsgitter abgeschraubt wurde u. unser Gefangener (?)
verschwunden ist!




Endeder Erinnerungen.




Wir verlassen die Zelle, unterhalten uns kurz mit Dr. Y OUNG u.
verlassen das Gebaude.

"l
Maontag; T2 November 2007
MNacHmittag

Hier rufen wir MORETTI an, bitten ihn um ein Paar Handschellen fur
unseren Patienten in Zelle 5 u. fahren zuriick ins Hotel.




Wir gehen zu FLY N, erhalten die Handschellen, fahren zurtick ins
Hospital u. verpassen unserem ,, Lieblingspatienten* die Handschellen.




Erinnerung an
Barmmtag, 10 November 2007
Macht

Erinnerungen (Patient Zelle 5)
Samstagnacht, 10 November 2007




Den Jeep erleichtern wir um seine Fahne, schauen uns die, hinter uns
stehende, Batterie an u. stecken uns eine Flasche ein.
Dann nehmen wir noch das L adekabel u. verbinden es mit der
Batterie.
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Jetzt testen wir die Batterie, stellen fest, dass sie noch geladen ist u.
gehen aus der Halle.




Den leeren Kanister nehmen wir mit u. gehen zurtick zum
Trelbstofflager.

Wir schrauben den Tank auf, stellen fest dass er noch etwas Treibstof f
enthdt u. machen uns auf die Suche nach eilnem Schlauch.




Wir finden e nen alten Feuerl6scher, schneiden den Schlauch ab u.
gehen zurick.




Den Schlauch stecken wir in den Tank, fullen die
Flasche mit Treibstoff auf u. stecken die Fahne hinain.
Nun haben wir einen M olotowcocktail.

Nun flllen wir noch etwas Treibstoff in den Kanister u. gehen zum
Haupttor.




Wir kippen den Treibstoff auf das Fass u. gehen zurtick ins
Trelbstofflager.

Hier entziinden wir den Molotowcocktail u. gehen zurtick zum
Haupttor.




Nun wenden wir den Molotowcocktall auf das Fass an.

Unsere Aktion wird aufgezeichnet u. wir gehen etwas zurtick u.
werfen den Molotowcocktail auf das Fass.




Es klappt u. wir kénnen fliehen.

Wir versprechen unserem Patienten jemanden zu schicken der ihn von
seinen Handschellen befreit u. verlassen die Zélle.
Nun meldet sich wieder unser PDA zu Wort u. wir verlassen das
Hospital.




Trellen
Vaond Jom Mot
Anc David Mchamara
Movemiar 12, 16.30 Wi
i Drac
fch mugs md Ifen speachen.
Qhna Dr. Young, bite.
Ich bomma fach Staten Tsland
Wdarma um S L war dem Tar,

pen Sie dann bitts
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Hier rufen wir unsere Nachricht ab, lesen sie u. gehen ins,, Cockpit*!

Treffen

Von: Joe Moretti

An: David McNamara
November 12, 16.30 Uhr

Hi Doc.

Ich muss mit Ihnen sprechen,

Ohne Dr. Young, bitte.

Ich komme nach Staten Island.

(Warte um 5 Uhr vor dem Tor.
pnen Sie dann bitte

Hier unterhalten wir uns kurz mit Dr. Y OUNG.




Wir bitten ihn unseren Patienten von seinen Fesseln zu befreien,
verabschieden uns u. verlassen das Cockpit.

Wieder meldet sich unser PDA zu Wort u. erzdhlt uns dass Detektiv
MORETTI vor der Tur auf uns wartet!




Wir unterhalten uns ausgiebig mit Detektiv MORETTI u. erfahren
dass bei allen unseren Patienten ein Ubermal? an Testosteron
festgestellt wurde!

Nach diesem Gesprach gehen wir wieder in das Hospital.

Wir sehen eine uns bekannte Person durch einen Seitenausgang
verschwinden, unterhalten wir uns kurz mir Dr. YOUNG u gehenins
Stationszimmer.
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Hier bemerken wir eine Taschenlampe, die wir uns schnappen wenn
TAMARA inihren Akten kramt!

Nun schalten wir, wenn TAMARA mal wegsieht, das Licht von
Zéelle 3 aus u. unterhalten uns mit ihr.




Nach diesem Gesprach begeben wir unsin den Zellentrakt u. hier in
Zelle 3!

Hier ist, dawir jadas Zellenlicht ausgeschaltet haben, alles duster u.
wir benutzen unsere Taschenlampe.

Aber vidlleicht hilft es wenn ich ihm Dinge néher bringe, an die
andere sich erinnert haben.




Wir nehmen unser PDA zur Hand u. spielen ihm die Erinnerungen des
Jungen aus Zelle 5 vor.

Erinnerungen (Patient Zelle 3)
Samstagnachmittag, 10 November 2007




Eine junge Frau bittet, dass wir uns um JONATHAN, einem
L eldensgenossen von uns, kiimmern sollen u. gibt uns
sein Tagebuch.

Wir machen uns auf den Weg u. besuchen ihn.

Wir sprechen ihn auf sein Tagebuch an, er entrei(3t, bis auf
einige Seiten, es uns u. lauft aus dem Zimmer.




Nun verlassen wir wieder das Zimmer, treffen CLIFF u. gehenin sein
Zimmer.




Er ist ziemlich ungehalten tber unseren Besuch u. wirft uns raus.
Aber irgendetwas wollten wir doch von ihm.
Wenn wir uns doch daran erinnern konnten!

Jetzt horchen wir 2x an seiner Zimmertur u. horen Cliff in seilnem
Zimmer auf u. ab zu laufen.




Wir treten ein, wenn sich die Schritte entfernen, u. klauen einen,
neben der TUr hangenden, Notizzettel.

Nun verlassen wir den Raum um unsere Taschenlampe zu holen.

Ende der Erinnerungen des Patienten von Zelle 3.
Nun verlassen wir die Zelle, gehen ins Stationszimmer, schalten das
Zellenlicht wieder ein u. begeben unsin Zelle 1.




S gl o hellees . -
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Wir unterhalten uns mit JONATHAN u. spielenihm die
Audiosequenz, Zelle 3 Nachmittag, vor.

Seob R

Erinnerungen (Patient Zelle 1)
Samstagnachmittag, 10 November 2007




Zell= 1
Erinnerung an

Samstag, 10. November 2007
MNachmittag

Wir sehen ein Mé&dchen in unserem Zimmer.
Siewill unstrdsten u. Mut zusprechen.
Davon wollen wir nichts horen u. werfen unser Tagebuch nach ihr.
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Sie dreht sich um, hebt das Tagebuch auf, schaut hinein u. geht
wieder fort.




Endeder Erinnerungen von JONATHAN.
Nun werden wir einmal das M adchen in Zelle 2 besuchen!




Hier nehmen wir wieder unser PDA zur Hilfe u. spielen ihr den
Audiomitschnitt, der eben gemachten Aufnahme, vor.

Erinnerungen (Patientin Zelle 2)
Samstagnacht, 10 November 2007




Wir befinden uns auf einem Wachtturm am Meer u. schauen uns
grindlich um.

Mit Hilfe des Messers 6ffnen wir den Schrank, finden elne Kiste mit
einer Rettungsinsel u. schieben sie ans Gelander.




Nun binden wir, das an der Kiste hangende, Seil am Gelander fest u.
werfen die Kiste Giber Bord.

Endeder Erinnerungen.




Dadie junge Frau sehr unter ihren Erinnerungen gelitten hat,
verlassen wir sie u. gehen zu CLIFF in Zelle 5.

Wir spielen ihm den Audiomitschnitt, von Zelle 3 Nachmittag, vor.

Erinnerungen (Patient Zelle 5)
Samstagnachmittag, 10 November 2007




Zele 5

Erinnerung an

Samatag, 10. November 2007
MNechmittag

Wir heften unseren Notizzettel an die Wand.
In diesem Moment klopft esan die Tr!




Nachdem wir in Cliffs Erinnerungen gekramt haben, gehen wir zu
RAY in Zelle 3.

i

Wir spielen ihm die, eben bel Cliff gemachte, Audiosequenz vor.

Erinnerungen (Patient Zelle 3)
Freitagnacht, 09. November 2007




Zelle 3
Erinnerung an

Freitag, 9. November 2007
Nacht

Wir befinden uns mit Cliff in der Kliche.
Er betrinkt sich wieder u. spielt mit einer Waffe herum.
Jetzt horen wir die Schreie einer Frau u. gehen auf den Hauptplatz.

Die Schreie kommen aus dem Gefangnis.




Wir gehen zum Zellenfenster u. reden mit den Méadels.
Nun gehen wir zurtick u. in Cliffs Zimmer.

Hier klauen wir ihm die Weinflasche u. gehen in die Kiliche um mit
ihm zu reden.
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Leider rickt er die Zellenschliissel nicht heraus u. wir greifen zu
einem Trick.
Wir tauschen, in einem unbeobachteten Augenblick, die Weinflaschen
aus, gehen in Cliffs Zimmer u. stellen uns
hinter die Tr.

Ende von RAY S Erinnerungen.




Mit Ray kommen wir nicht mehr weiter, also gehen wir zu CIiff u.
spielen ihm Rays Erinnerungen vor.

Erinnerungen (Patient Zelle 5)
Freitagnacht, 09. November 2007




Zalls 5

Erinnerung an

Freitag, 5. November 2007
MNecht

Nachdem uns Ray in unserem Zimmer Uberrascht u. in eine Zelle
gesperrt hat, wachen wir mit einem Brummschédel auf.
Witend schnappen wir uns den Stuhl u. zerlegen ihn!

Nun schnappen wir uns eine Stuhlstrebe u. gehen zum L tGftungsgitter.




Mit Hilfe der Stuhlstrebe angeln wir uns das M esser, schrauben damit
das LUftungsgitter ab u. stellen es an die Seite.

Nun kriechen wir in das Rohr u. dawir den Weg kennen auch wieder
heraus!




Wir 6ffnen die Schiebetr.
Endevon Cliffs Erinnerungen.

Wir lassen Cliff ein wenig ruhen u. gehenin die Zelle 2.
Hier spielen wir LAURA den Audiomitschnitt von
Zelle 3, u. der Nacht vom 09. 11. 2007, vor.




Erinnerungen (Patient Zelle 2)
Freitagnacht, 09. November 2007




Wir erinnern uns, mit einem anderen Madchen zusammen, in eine
Zelle eingesperrt worden zu sein u. dass diese ,, Andere” unser Messer
gestohlen hat.

Endeder Erinnerungen.

Wir lassen die junge Frau etwas ruhen in gehenin die Zelle 4.

Hier spielen wir VICTORIA den Audiomitschnitt Zelle 3, vom Abend
des 09. 11. 2007, vor.




Erinnerungen (Patientin Zelle 3)
Freitagnacht, 09. November 2007




Wir schicken LAURA weg u. versuchen das L tftungsgitter mit dem
Messer zu 6ffnen.

Leider stellen wir uns dabel etwas ungeschickt an u. das Messer fallt,
unerreichbar fur uns, hinter das L Gftungsgitter.

Endeder Erinnerung.




Unser PDA meldet sich zu Wort, wir verlassen Victoria u. das
Hospital.

Zelle 2

Von: Joe Moretti

An: David McNamara
Movember 12, 21.55 Uhr
Doc,

rufen Sie mal zuriick,
wenn Sie Zeit haben,

Hier lesen wir die Mail von Moretti u. rufen ihn an.
Er erzahlt uns dass man in L aur as Kleidung einen Papierfetzen
gefunden u. wieder lesbar gemacht hat. Darauf ist zu sehen, wie eine
junge Frau, eine Andere mit einem Messer umbringt!

Wir gehen zuriick u. in Zelle 2 um mit Laura Uber dieses Bild zu
reden.
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Erinnerungen (Patientin Zelle 2)
Freitagabend, 09. November 2007

Wir steigen auf den Wachturm u. die Leiter bricht hinter uns ab.
Am Horizont sehen wir eine Fahre, versuchen uns bemerkbar zu
machen u. gehen an den Schaltpult.




Nun versuchen wir den Scheinwerfer zu drehen was uns aber, nicht
gelingt.

Wir schalten den Scheinwerfer wieder aus, |6sen die Fliigel schrauben
u. 6ffnen die Konsole.




Nun entfernen wir die nasse K onsolenplatte u. hangen sie an den
Scheinwerfer.
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Jetzt nehmen wir das rote Kabel u. befestigen es auf der 2. Klemme.
Der Scheinwerfer geht an, trocknet die feuchte Konsolenplatte u. wir
|6sen wieder das Kabel u. befestigen es auf der 1. Klemme.

Der Scheinwerfer erlischt, wir nehmen die K onsolenplatte u. bauen
sie wieder ein.

Nun schalten wir den Scheinwerfer wieder an u. versuchen ihn, mit
Hilfe der Schalter, zu drehen.
Es gelingt uns auch, aber unsere Freude ist nur von kurzer Dauer
denn en Schuss ertont u. der Scheinwerfer ist im Eimer!




Endevon Lauras Erinnerungen.
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Lauraist mide u. da es schon spét ist, verabschieden wir uns u.
verlassen das Hospital.

Am Tor steht Dr. Young, wir unterhalten uns noch etwas u. verlassen
das Gelande.




Nun meldet sich unser PDA u. wir kdnnen eine Mail, von Kim, lesen.

Post...

Von: Kim McNamara

An: David McNamara
November 12, 21.15 Uhr

... fur Dich im Hotel.
Ein Expressbrﬁi

L Kim

Jetzt fahren wir ins Hotel u. gehen zu Flynn.

Er Ubergibt uns einen Expressbrief den wir nun lesen u. auf unser
Zimmer gehen.




Kim Motamara

Mena Frau

«(10) 10 198 277 ASE
Terry Ingram

Anaw

alt
+{10) ¥@ 55 437 550

Joe Maretti [NYPFD)
Datactiva-Spaaalist
of 10) 363 297 3TE 333

Nun rufen wir Terry an, unterhalten uns eindringlich mit ihm u. gehen
in die Kneipe.

Hier werden wir wieder von RY KER angemistet, trinken etwas u.
reden mit dem Barkeeper Uiber unsere Probleme!




Nun haben wir noch eine kleine Auseinandersetzung mit RY KER,
dem wir nun zeigen was Sache ist u. gehen zuriick ins Hotel u. auf
unser Zimmer.
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Hier sprechen wir unseren Tagesbericht auf das PDA, gehen ins Bett

u. hoffen dass wir diese Nacht von unseren Albtraumen verschont
werden.

Leider ist esnicht der Fall!
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